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Kom godt i gang
Om denne guide

▉▉ Sådan bruges denne guide

●● Denne guide beskriver ikke de grundlæggende funkt ioner i 
styresystemet Windows. Valg af menu og vinduesfunktioner er baseret 
på de generelle funktionsprocedurer i styresystemet Windows.

●● Det er forbudt at gengive indholdet i denne guide, helt eller delvist, 
uden varsel.

●● Indholdet i denne guide vil muligvis blive ændret uden varsel.

●● Kontakt venligst vores brugersupportcenter, hvis du har spørgsmål.

●● Illustrationerne i denne guide viser skærmbilleder af softwaren under 
udvikling. De vil muligvis være forskellige fra den aktuelle software.

●● Symboler, der anvendes i denne guide, har følgende betydning:

Symbol Betydning

Hvis du klikker på dette symbol, vender du tilbage til den øverste side.

�  Dette symbol angiver en vigtig meddelelse angående betjeningen.

▉▉ Varemærker

●● Network Utility™ er et varemærke tilhørende PIXELA CORPORATION.

●● Windows® er et registreret varemærke t i lhørende Microsoft 
Corporation i USA og andre lande.

●● Det officielle navn for Windows er Microsoft® Windows® Operating 
System.

●● Fremstillet under licens fra Dolby Laboratories. ”Dolby” og det dobbelte 
D-symbol er varemærker tilhørende Dolby Laboratories. Copyright 
1993-1998 Dolby Laboratories. Alle rettigheder forbeholdes.   

●● YouTube™ og "YouTube"-logoet er varemærker og registrerede 
varemærker tilhørende YouTube LLC.

●● Facebook® er et registreret varemærke tilhørende Facebook, Inc.

●● "AVCHD" og "AVCHD"-logoet er varemærker tilhørende Panasonic 
Corporation og Sony Corporation.

●● De virksomhedsnavne og mærkenavne, der henvises til i denne 
guide, er i sig selv varemærker, registrerede varemærker og produkter 
tilhørende deres respektive virksomheder.

●● Symbolerne ® og TM er udeladt på nogle sider i denne vejledning.
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Kom godt i gang

Vigtig information

▉▉ Bemærkninger vedrørende betjening

●● Network Utility kræver et miljø med trådløst LAN-netværk (Wi-Fi).

●● Hvis du har installeret et andet firewallprogram end Windows Firewall, 
skal du give tilladelse til at bruge følgende protokol og port.

UDP 1900
TCP 2869
TCP 50103 - 50107

●● Instal lat ionen af Network Uti l i ty følger efter instal lat ionen af 
VideoBrowser.

●● I Windows 7 vises der en meddelelse om programkompatibilitet, hvis 
du har annulleret installationen undervejs. Klik i så fald på [Annuller].

●● H v i s  i n d s p i l l e t  o g / e l l e r  r e d i g e r e t  i n d h o l d  i n d e h o l d e r 
ophavsrettighedsbeskyttet materiale, der er oprettet af tredjeparter, 
må dette ikke benyttes til andet end personlig brug, medmindre der er 
indhentet tilladelse fra ejeren af ophavsretten.

●● Brug en vekselstrømsadapter til at forsyne en notebook-computer med 
strøm.

●● Brug den kompakte strømadapter til at forsyne camcorderen med 
strøm.

▉▉ Betjeningsbegrænsninger

●● Når Network Utility er forbundet til camcorderen, skal du ikke 
geninstallere, opdatere eller afinstallere Network Utility. Dette resulterer 
i en tvungen afbrydelse.

●● Når Network Utility er forbundet til camcorderen, skal du ikke slukke 
for computeren. Filen, der bliver overført, forbliver muligvis på 
destinationen, som blev angivet under Præferencer.

●● Undgå at logge på eller af Windows, mens camcorderen har 
forbindelse med computeren.

●● Afhængigt af signalkvaliteten af det trådløse LAN, kan det tage et 
stykke tid at overføre dataene fra camcorderen til computeren, eller 
dataene overføres eller gemmes muligvis ikke korrekt.

●● Unicode understøttes ikke i Network Utility.

●● Du kan ikke bruge Network Utility, når to eller flere camcordere/
computere opretter forbindelse gennem et trådløst LAN.

●● Systemmapper, Kun-Windows-mapper, rodbiblioteket C:\ og optiske 
drev kan ikke vælges som destination til import af filer fra camcorderen.

●● Vælg en destination med en længde på op til 150 byte, inklusive stien, 
som [Destination til at gemme videofiler] under Præferencer.

●● Vælg en destination med en længde på op til 200 byte, inklusive stien, 
som [Arbejdsområde] under Præferencer.

●● Det kan tage tid at starte Network Utility, når antallet af filer i de 
destinationsmapper, som er angivet i Præferencer, forøges. Dette 
medfører ikke fejl i softwarens funktion.

●● Ansvarsfraskrivelse vedrørende funktionen til YouTube-upload
Når du bruger funktionen til YouTube-upload, er antallet af afsendte videoer i timen 
muligvis begrænset, afhængigt af YouTube-specifikationer. Der gives desuden 
ingen garanti for fuld funktionsdygtighed ved fremtidige modifikationer af YouTube-
specifikationerne, eller for hvert enkelt miljø.

●● De seneste oplysninger om betjeningsbegrænsninger kan ses på 
følgende adresse:

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/ 

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/
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Kom godt i gang

Brugbare videoer

▉▉ Understøttede filer

Network Utility kan anvendes til følgende videoer:

1. Videofiler, der er indspillet med den CANON-camcorder, som Network Utility blev leveret med.

2. Videofiler, der er indspillet med den CANON-camcorder, som VideoBrowser blev leveret med.

3. Videofiler, der er indspillet med den CANON-camcorder, som en hvilken som helst version af ImageMixer 3 SE (se boksen 
til højre) blev leveret med.

▉▉ Understøttet format

Punkt Importer til computeren Internetupload

Standard AVCHD / MPEG-2 / MP4 / JPEG MPEG-2 / Windows Media Video / JPEG

Filformat

H.264/AVCHD (.mts) / MPEG-2 (.mpg) / MP4(.mp4)* / JPEG(.jpg)*

＊	MP4-filer og stillbilledfiler kan gemmes på computeren, men de 
registreres ikke til VideoBrowser.

MPEG-2 (.mpg) / Windows Media Video (.wmv) / JPEG(.jpg)*

＊	Kun upload til Facebook.

ImageMixer 3 SE-serien

●● ImageMixer 3 SE
●● ImageMixer 3 SE Ver.3
●● ImageMixer 3 SE Ver.5
●● ImageMixer 3 SE Ver.6
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Installation

Installer Network Utility på din computer.

bb Når VideoBrowser er installeret, vises installationsvinduet til Network 
Utility. Fuldfør installationen af Network Utility.

＊	Der kræves et miljø med trådløst LAN-netværk (Wi-Fi) for at bruge Network Utility.

cc Vælg dit sprog.

dd Klik på [Næste].

ee Klik på [Næste].
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Installation

ff Bekræft licensaftalen.

gg Klik på [Jeg accepterer betingelserne i licensaftalen].

＊	Du kan muligvis ikke bruge softwaren, medmindre du accepterer aftalen.

hh Klik på [Næste].

ii Klik på [Installer].
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Installation

jj Klik på [Udfør]. 

➡➡ Når installationen er færdig, vises Network 

Uti l i ty- ikonet  i  opgavebakken, og 

genvejsikonet for Softwareguiden  
(dette dokument) placeres på skrivebordet. 

Derefter vises følgende meddelelse og 

vinduet Præferencer. 

kk Klik på [OK]. 

Afslut konfigurationen af netværksindstillingen under Præferencer, inden du 
bruger Network Utility. Det er nødvendigt at genstarte computeren for at 
anvende konfigurationen.
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Installation

ll Konfigurér Præferencer.

Se S.13 for detaljerede oplysninger om indstillingsmulighederne. Klik på [OK], 
når du afslutter konfigurationen. 

� Indtast adgangskoden til brugerkontoen på din computer

Sørg for at indtaste computerens adgangskode for netværksindstillingen. Hvis 
du endnu ikke har registreret adgangskoden, skal du registrere adgangskoden 
under indstillingen Brugerkonti fra Kontrolpanel i Windows. 
Indtast altid adgangskoden for den brugerkonto, du skal bruge, selv hvis du 
installerede Network Utility på en anden brugerkonto. 

mm Genstart computeren.

Du skal genstarte computeren for at anvende konfigurationen.

� Kontrollér netværksadapterens konfiguration

Har du valgt samme adgangspunkt for både camcorder og netværksadapter? 
Du kan ikke tilslutte netværket, hvis adgangspunktet er forskelligt.
Du kan ændre netværksadapteren senere. S.13
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■■ Betjen camcorderen for at starte importen. 

Du kan kontrollere status ved at højreklikke på 

ikonet  i opgavebakken og vælge [Aktuel 
status...]. Efter importen føjes de importerede 
filer automatisk til VideoBrowserens bibliotek, 
når du starter VideoBrowser.

Brug VideoBrowser til at redigere eller skrive 
videofilerne. 
＊	MP4-filer og stillbilledfiler kan gemmes på computeren, men de registreres ikke til 

VideoBrowser.

＊	Se brugsvejledningen til camcorderen for at få oplysninger om betjening af 
camcorderen. 

＊	Hvis ikonet  ikke vises, skal du klikke på  (Windows Vista / Windows 7) eller 
 (Windows XP) for at få vist ikonet.

＊	Luk alle dialogbokse og indstillingsskærme, før du klikker på ikonet.

� Hvis du ikke kan tilslutte camcorderen via Wi-Fi (trådløst LAN)

⿠⿠Kontroller, om adgangskoden til computeren i Præferencer S.13 er korrekt. 
Sørg også for at markere afkrydsningsfeltet for "Aktiver netværksfunktion".

⿠⿠Kontroller, om det trådløse LAN fungerer korrekt.

⿠⿠Hvis du har installeret et andet firewallprogram end Windows Firewall, skal du 
give tilladelse til at bruge følgende protokol og port.

UDP 1900
TCP 2869
TCP 50103 - 50107

Importer (Wi-Fi)

Importer videofilerne fra camcorderen til computeren.
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■■ Betjen camcorderen for at starte overførslen til YouTube. 

Du kan kontrollere status ved at højreklikke på 

ikonet  i opgavebakken og vælge [Aktuel 
status...]. 

＊	Se brugsvejledningen til camcorderen for at få 
oplysninger om betjening af camcorderen. 

� Tilføjelse af titler og mærker ved uploading af videofiler

Skift titler og mærker på webstedet YouTube, når du har uploadet videofiler. 
＊	Du kan tilføje titler og mærker, når du uploader med VideoBrowser. (MP4-filer og 

stillbilledfiler kan gemmes på computeren, men de registreres ikke til VideoBrowser.)

� Kontrol af uploadede videofiler

Kontrollér, om uploadingen er afsluttet, på skærmen [Aktuel status], og find de 
uploadede filer i Min film på webstedet YouTube Web.  

� Hvis det ikke er muligt at uploade

⿠⿠ Indtast din YouTube-kontoinformation i Præferencer S.14 . 

⿠⿠Det antal filer, der kan uploades inden for en time, er muligvis begrænset, 
afhængigt af YouTube-specifikationerne. Hvis du uploader filerne flere gange i 
løbet af en kort periode, vises der en meddelelse om forkert brugernavn eller 
forkert adgangskode, selvom de korrekte data er indtastet. Hold i så fald en 
pause, når du uploader filer.

＊	Der gives ingen garanti for fuld funktionsdygtighed ved fremtidige modifikationer af 
YouTube-specifikationerne, og for hvert enkelt miljø.

Overførsel til YouTube (Wi-Fi)

Overfør videofiler på camcorderen til YouTube.
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■■ Betjen camcorderen for at starte overførslen til Facebook. 

Du kan kontrollere status ved at højreklikke på 

ikonet  i opgavebakken og vælge [Aktuel 
status...]. 

＊	Se brugsvejledningen til camcorderen for at få 
oplysninger om betjening af camcorderen. 

� Tilføjelse af titler og mærker ved uploading af videofiler

Skift titler og mærker på webstedet Facebook, når du har uploadet videofiler. 
＊	Du kan tilføje titler og mærker, når du uploader med VideoBrowser.(MP4-filer og 

stillbilledfiler kan gemmes på computeren, men de registreres ikke til VideoBrowser.) 

� Kontrol af uploadede videofiler

Kontroller først, om upload er fuldført på skærmen [Aktuel status] og på 
Facebook-webstedet. 

� Hvis det ikke er muligt at uploade

Indtast dine Facebook-kontooplysninger i Præferencer S.15 . 
＊	Vi kan ikke garantere fuld funktionalitet for fremtidige ændringer af Facebook-

specifikationerne samt for alle miljøer.

Overførsel til Facebook (Wi-Fi)

Overfør videofiler på camcorderen til Facebook.
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Skærmkomponenter
Aktuel status
Hvis du vil have vist vinduet Aktuel status, skal du dobbeltklikke på ikonet  på proceslinjen eller højreklikke på det og vælge [Aktuel status...].

Status

Status for importen vises. Klik på [Stop] 
for at annullere importen.

Præferencer

Kl i k  på  denne knap fo r  a t  f å  v i s t 
Præferencer S.13 .

Softwareguide

Klik på denne knap for at få vist 
dette dokument.

Versionsoplysninger

Klik på denne knap for at få vist 
softwareversionen af Network Utility. 

Forsøg igen

Klik på denne knap for at vise skærmen 
[Vælg en handling]. 

Du kan vælge handlingen til at håndtere 
filerne, som endnu ikke er blevet uploadet.

＊	Skærmen er en kompositbillede til illustrationsformål. 
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Skærmkomponenter

Præferencer
Højreklik på ikonet  i opgavebakken, og vælg [Præferencer...] for at få vist vinduet nedenfor.
＊	Genstart altid computeren, hvis du har ændret konfigurationen.

Softwareguide

Klik på denne knap for at få vist dette 
dokument.

Denne computers kontonavn 

Computerens kontonavn vises.

Denne computers adgangskode

Indtast computerens adgangskode.

＊	Indtast altid adgangskoden. Hvis du 
endnu ikke har registreret adgangskoden, 
skal du registrere adgangskoden i 
indsti l l ingen Brugerkonti i Windows 
Kontrolpanel.

＊	Indtast alt id adgangskoden for den 
brugerkonto, du skal bruge, selv hvis du 
installerede Network Utility på en anden 
brugerkonto.

＊	Hvis du har  ændret  computerens 
adgangskode, skal du også indtaste den 
nye adgangskode her.

Netværksadapter

Vælg den netværksenhed, der ska l 
benyttes.

＊	Vælg den netværksadapter, der er sluttet til 
samme adgangspunkt som camcorderen.

Denne computers navn

Indtast computerens navn for Network 
Utility.

＊	Computerens navn er det navn, der vises 
på camcorderen. Det anbefales at give 
et navn, der er nemt at identificere.

＊	Indtast enkeltbytetegn i det engelske 
alfabet, symboler eller tal.

Netværksfunktionskontakt

Afkryds feltet for at aktivere Network Utility. 
Afkryds altid feltet ved brug af Network 
Utility.

＊	Sørg for at genstarte computeren, hvis 
du ændrede konfigurationen.
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Skærmkomponenter

Præferencer

Klik på fanen [YouTube-indstilling] i Præferencer for at få vist nedenstående vindue.
＊	Sørg for at klikke på [OK], hvis du ændrede konfigurationen.

Softwareguide

Klik på denne knap for at få vist dette 
dokument.

Billedkvalitet ved konvertering

Vælg billedkvaliteten af de videofiler som 
skal uploades.Kontoinformation

Indtast brugernavn og adgangskode til din 
YouTube-konto.

＊	Du kan bruge din Google-konto, hvis den 
er forbundet med din YouTube-konto. 
Indtast hele Google-e-mail-adressen 
("brugernavn"@gmail.com) i din YouTube-
konto. 

＊	Bemærk, at du muligvis ikke kan få 
adgang til YouTube, hvis du indtaster 
et forkert brugernavn og en forkert 
adgangskode flere gange.

Uploadsinformation

Marker afkrydsningsfeltet, hvis du ikke vil 
udgive de overførte videofiler.

Netværksfunktionskontakt

Afkryds feltet for at aktivere Network Utility. 
Afkryds altid feltet ved brug af Network 
Utility.

＊	Sørg for at genstarte computeren, hvis 
du ændrede konfigurationen.
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Skærmkomponenter

Præferencer

Klik på fanen [Facebook-indstilling] i Præferencer for at få vist nedenstående vindue.
＊	Genstart altid computeren, hvis du har ændret konfigurationen.

Kontoinformation

I ndtast  d in  Facebook-konto og d in 
adgangskode. Hvis du klikker på [Login], 
vises der felter, hvor du kan indtaste 
kontooplysningerne.

Netværksfunktionskontakt

Afkryds feltet for at aktivere Network Utility. 
Afkryds altid feltet ved brug af Network 
Utility.

＊	Sørg for at genstarte computeren, hvis 
du ændrede konfigurationen.

Softwareguide

Klik på denne knap for at få vist dette 
dokument.

Album (kun stillbillede)

Angiv det album, hvor stillbilleder skal 
registreres.

＊	Hvis albummet ikke findes på Facebook, 
oprettes albummet for uploaddatoen, når 
du uploader.

Billedkvalitet ved konvertering

Vælg billedkvaliteten af de videofiler som 
skal uploades.
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Skærmkomponenter

Præferencer

Klik på fanen [Importindstilling] i Præferencer for at få vist vinduet nedenfor.
＊	Genstart altid computeren, hvis du har ændret konfigurationen.

Destination til at gemme stillbilledfiler

Vælg den destination, hvor stillbilledfiler, der 
importeres til computeren, skal gemmes. 

Arbejdsområde

Angiv en placering ti l Network Util ity-
a rbe jdsområde t .  Denne  i nds t i l l i ng 
a fspe j l es  også  i  V ideoBrowserens 
destinationsindstilling.

Destination til at gemme videofiler

Vælg den destination, hvor videofiler, 
som importeres t i l  computeren, skal 
gemmes. Denne indstilling afspejles også i 
VideoBrowserens destinationsindstilling.

＊	Der oprettes også mapper for dato og 
filformat i denne mappe.

Netværksfunktionskontakt

Afkryds feltet for at aktivere Network Utility. 
Afkryds altid feltet ved brug af Network 
Utility.

＊	Sørg for at genstarte computeren, hvis 
du ændrede konfigurationen.

Softwareguide

Klik på denne knap for at få vist dette 
dokument.＊	MP4-filer og stillbilledfiler kan gemmes på 

computeren, men de registreres ikke til 
VideoBrowser.
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Afinstallation

Fjern Network Utility fra computeren. Afslut Network Utility, før du afinstallerer programmet.

▉▉Windows XP

1. Klik på menuen [Start].

2. Klik på [Kontrolpanel].

3. Klik på [Tilføj eller fjern programmer].

4. Vælg [Network Utility], og klik på [Fjern].

5. Klik på [OK].

6. Klik på [Udfør].

▉▉Windows Vista / Windows 7

1. Klik på Start-menuen.

2. Klik på [Kontrolpanel].

3. Klik på [Fjern et program].

4. Vælg [Network Utility], og klik på [Fjern].

5. Klik på [Fortsæt] (Windows Vista)/[Ja] (Windows 7).

6. Klik på [OK].

7. Klik på [Udfør].
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Forespørgsler

Nedenstående numre kan benyttes ved forespørgsler og spørgsmål vedrørende Network Utility.

PIXELA CORPORATION's brugersupportcenter

▉▉ USA og Canada

+1-800-458-4029 (gratisnummer)
Sprog: engelsk

▉▉ Europa (Storbritannien, Tyskland, Frankrig og Spanien)

+800-1532-4865 (gratisnummer)
Sprog: engelsk, tysk, fransk og spansk

▉▉ Øvrige lande i Europa

+44-1489-564-764
Sprog: engelsk, tysk, fransk og spansk

▉▉ Asien (Filippinerne)

+63-2-438-0090
Sprog: engelsk

▉▉ Kina

10800-163-0014 (gratisnummer)
Sprog: kinesisk

Hjemmeside

Besøg vores hjemmeside for at få de seneste oplysninger og downloads.

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/
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Portions of this Software may utilize the following copyrighted material, the 

use of which is hereby acknowledged.

Richard Hipp ( SQLite )
SQLite Copyright 

The original author of SQLite has dedicated the code to the public domain. 

Anyone is free to copy, modify, publish, use, compile, sell, or distribute the 

original SQLite code, either in source code form or as a compiled binary, for 

any purpose, commercial or non-commercial, and by any means. 

Contributed Code

In order to keep SQLite complete free and unencumbered by copyright, 

other contributors to the SQLite code base are asked to likewise dedicate 

their contributions to the public domain. If you want to send a patch or 

enhancement for possible inclusion in the SQLite source tree, please 

accompany the patch with the following statement:

 The author or authors of this code dedicate any and all copyright interest 

in this code to the public domain. We make this dedication for the benefit 

of the public at large and to the detriment of our heirs and successors. We 

intend this dedication to be an overt act of relinquishment in perpetuity of all 

present and future rights this code under copyright law.

Regrettably, as of 2003 October 20, we will no longer be able to accept 

patches or changes to SQLite that are not accompanied by a statement 

such as the above. In addition, if you make changes or enhancements as 

an employee, then a simple statement such as the above is insufficient. 

You must also send by surface mail a copyright release signed by a 

company officer. A signed original of the copyright release should be mailed 

to: Hwaci, 6200 Maple Cove Lane, Charlotte, NC 28269, USA.

A template copyright release is available in PDF or HTML. You can use 

this release to make future changes. If you have contributed changes or 

enhancements to SQLite in the past, and have not already done so, you 

are invited to complete and sign a copy of the template and mail it to the 

address above.

Thai Open Source Software Center Ltd, Clark 
Cooper et al. ( expat )
Copyright © 1998, 1999, 2000 Thai Open Source Software Center Ltd 

and Clark Cooper.  Copyright © 2001, 2002, 2003 Expat maintainers.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a 

copy of this software and associated documentation files (the Software), 

to deal in the Software without restriction, including without limitation the 

rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or 

sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is 

furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in 

all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED AS IS, WITHOUT WARRANTY OF ANY 

KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE 

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.  IN NO EVENT SHALL THE 

AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, 

DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF 

CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR 

IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER 

DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Daniel Veillard ( libxml2 )
Copyright © 1998-2002 Daniel Veillard.  All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a 

copy of this software and associated documentation files (the "Software"), 

to deal in the Software without restriction, including without limitation the 

rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or 

sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software 

is furnished to do so, subject to the following conditions:  The above 

copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or 

substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED AS IS, WITHOUT WARRANTY OF ANY 

KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE 

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.  IN NO EVENT SHALL THE DANIEL 

VEILLARD BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, 

WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, 

ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE 

OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.  Except as 

contained in this notice, the name of Daniel Veillard shall not be used in 

advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this 

Software without prior written authorization from  him.

Boost.org ( C++ Boost Library )
Boost Software License - Version 1.0 - August 17th, 2003 

Permission is hereby granted, free of charge, to any person or organization 

obtaining a copy of the software and accompanying documentation 

covered by this license (the "Software") to use, reproduce, display, 

distribute, execute, and transmit the Software, and to prepare derivative 

works of the Software, and to permit third-parties to whom the Software is 

furnished to do so, all subject to the following: 

The copyright notices in the Software and this entire statement, including 

the above license grant, this restriction and the following disclaimer, 

must be included in all copies of the Software, in whole or in part, and all 

derivative works of the Software, unless such copies or derivative works 

are solely in the form of machine-executable object code generated by a 

source language processor. 

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY 

KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE 

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE, TITLE AND NON-INFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE 

COPYRIGHT HOLDERS OR ANYONE DISTRIBUTING THE SOFTWARE 

BE LIABLE FOR ANY DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN 

CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR 

IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER 

DEALINGS IN THE SOFTWARE. 
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Sergey Lyubka ( mongoose )
Copyright © 2010 Sergey Lyubka.  All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a 

copy of this software and associated documentation files (the "Software"), 

to deal in the Software without restriction, including without limitation the 

rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or 

sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software 

is furnished to do so, subject to the following conditions: The above 

copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or 

substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY 

KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE 

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE SERGEY 

LYUBKA BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, 

WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, 

ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE 

OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of Sergey Lyubka shall not be 

used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings 

in this Software without prior written authorization from  him.

Exif Toolkit For Windows 
This product contains the software product of FUJIFILM "Exif Toolkit For 

Windows Ver.2.5" (Copyright (C) 1998-2003 FUJI PHOTO FILM CO.,LTD.). 

Exif is the image file format standard for digital still cameras stipulated 

by JEITA (Japan Electronics and Information Technology Industries 

Association).
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