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Att komma igång
Om den här guiden

▉▉ Hur du använder denna guide

●● Den här guiden behandlar inte basfunktionerna i operativsystemet 
Windows. Menyval och fönsterhantering baseras på allmän hantering i 
operativsystemet Windows.

●● Det är förbjudet att utan meddelande reproducera hela eller delar av 
innehållet i denna guide.

●● Innehållet i denna guide kan komma att ändras utan föregående 
meddelande.

●● Kontakta vårt supportcenter om du har några frågor.

●● Bilderna i denna guide visar skärmdumpar av programvaran under 
utveckling. De kan skilja sig från den faktiska programvaran.

●● Symbolerna som används i denna guide har följande betydelse.

Symbol Betydelse

Klicka på denna symbol för att gå tillbaka till den första sidan.

�  Denna symbol markerar en viktig anmärkning om funktionen.

▉▉ Varumärken

●● Network Utility™ är ett varumärke som tillhör PIXELA CORPORATION.

●● Windows® är ett registrerat varumärke som ti l lhör Microsoft 
Corporation i USA och andra länder.

●● Det officiella namnet på Windows är Microsoft® Windows® Operating 
System.

●● Tillverkas under licens från Dolby Laboratories. ”Dolby” och symbolen 
med dubbel-D är varumärken tillhörande Dolby Laboratories. Copyright 
1993-1998 Dolby Laboratories. Med ensamrätt.   

●● YouTube™ och "YouTube"-logon är varumärken och registrerade 
varumärken tillhörande YouTube LLC.

●● Facebook® är ett registrerat varumärke som tillhör Facebook, Inc.

●● "AVCHD" och "AVCHD"-logon är varumärken som tillhör Panasonic 
Corporation och Sony Corporation.

●● Företagsnamn och varunamn som anges i denna guide är varumärken, 
registrerade varumärken och produkter som tillhör respektive företag.

●● ®- och TM-märken har utelämnats på en del sidor i  denna 
bruksanvisning.
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Att komma igång

Försiktigt!

▉▉ Anmärkningar inför användningen

●● Till Network Utility krävs en trådlös LAN-nätverksomgivning (Wi-Fi).

●● Om du installerat annan brandväggsmjukvara än Windows brandvägg, 
tillåt användning av följande protokoll och port.

UDP 1900
TCP 2869
TCP 50103 - 50107

●● Installation av Network Utility följer efter installation av VideoBrowser.

●● I Windows 7 visas ett meddelande om programmets kompatibilitet om 
du avbröt installationen halvvägs. Klicka i så fall på [Avbryt].

●● Om det inspelade och/el ler redigerade innehål let inkluderar 
copyrightsskyddat material som tillhör tredje part, har du inte rätt att 
använda det utan att först informera copyrightägaren härom, utom för 
privat användning.

●● Använd en nätadapter för att strömförsörja en bärbar dator.

●● Använd den kompakta nätadaptern för att strömförsörja videokameran.

▉▉ Funktionsbegränsningar

●● Om Network Utility är länkat till videokameran, undvik att ominstallera, 
uppdatera eller avinstallera Network Utility. Det resulterar i tvingad 
urkoppling.

●● Om Network Utility är länkat till videokameran, stäng inte av datorn. 
Filen som överförs kan finnas kvar på den destinationsplats som 
specificerats i inställningarna.

●● Logga inte in / ur Windows medan videokameran länkar med datorn.

●● Beroende på det trådlösa LAN-nätverkets signalkvalitet kan det ta 
tid att överföra datan från videokameran till datorn, eller så kan datan 
kanske inte överföras eller sparas riktigt.

●● Unicode stöds inte i Network Utility.

●● Du kan inte använda Network Utility om två eller fler videokameror/
datorer ansluter genom ett trådlöst LAN.

●● Du kan inte välja systemmappar, Windows-mappar, rotkatalogen 
C:\ eller optiska enheter som destination för att importera filer från 
videokameran till.

●● För [Destination för sparning av videofiler] i Inställningar, välj 
en destination vars längd är upp ti l l  150 byte lång inklusive 
katalogsökvägen.

●● För [Arbetsyta] i Inställningar, välj en destination vars längd är upp till 
200 byte lång inklusive katalogsökvägen.

●● Det kan ta tid att starta Network Utility eftersom filerna i målmapparna 
som ställts in i inställningarna ökar. Detta orsakar inte fel hos 
programvarufunktionerna.

●● Friskrivningsklausul som gäller uppladdningsfunktionen till YouTube
När du använder YouTube-uppladdningsfunktionen, kan antalet videor som laddas 
upp per timme begränsas enligt YouTube-specifikationerna. Dessutom kan man inte 
garantera en fullständig drift för framtida ändringar av YouTube-specifikationerna eller för 
alla miljöer.

●● Den senaste informationen om funktionsbegränsningar finns på 
följande webbplats.

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/ 

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/
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Att komma igång

Användbara videor

▉▉ Filer som stöds

Network Utility kan hantera följande videor:

1. Videofiler som har spelats in med den CANON-videokamera till vilken Network Utility medföljde.

2. Videofiler som har spelats in med den CANON-videokamera till vilken VideoBrowser medföljde.

3. Videofiler som har spelats in med CANON-videokamera till vilken någon av versionerna av ImageMixer 3 SE i rutan till 
höger medföljde.

▉▉ Format som det finns stöd för

Artikel Importera till datorn Ladda upp på nätet

Standard AVCHD / MPEG-2 / MP4 / JPEG MPEG-2 / Windows Media Video / JPEG

Filformat
H.264/AVCHD (.mts) / MPEG-2 (.mpg) / MP4(.mp4)* / JPEG(.jpg)*

＊	MP4-filer och stillbildsfiler kan sparas på datorn, men de är inte 
registrerade till VideoBrowser.

MPEG-2 (.mpg) / Windows Media Video(.wmv) / JPEG(.jpg)*

＊	Endast Facebookuppladdning.

ImageMixer 3 SE-serien

●● ImageMixer 3 SE
●● ImageMixer 3 SE Ver.3
●● ImageMixer 3 SE Ver.5
●● ImageMixer 3 SE Ver.6
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Installation

Installera Network Utility i din dator.

bb Efter installationen av VideoBrowser visas Installationsfönstret för 
Network Utility. Avsluta installationen av Network Utility.

＊	En trådlös LAN-nätverksomgivning (Wi-Fi) krävs för att använda Network Utility.

cc Välj språk.

dd Klicka på [Nästa].

ee Klicka på [Nästa].
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Installation

ff Bekräfta licensavtalet.

gg Klicka på [Jag accepterar villkoren i licensavtalet].

＊	Du kanske inte kan använda denna programvara om du inte godkänner avtalet.

hh Klicka på [Nästa].

ii Klicka på [Installera].
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Installation

jj Klicka på [Slutför]. 

➡➡ När installation är slutförd visas Network 

Uti l i ty-ikonen  i aktivitetsfältet och 

genvägsikonen till Programvaruguide  
(detta dokument) placeras på skrivbordet. 

Efter det visas följande meddelande och 

fönstret för inställningar.

kk Klicka på [OK]. 

Avsluta konfigureringen av nätverksinställningen i Inställningar innan du använder 
Network Utility. Du måste starta om datorn för att få konfigureringen att gälla.
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Installation

ll Konfigurera inställningar.

Se Sid.13 för närmare detaljer om inställningsalternativen. Klicka på [OK] när 
du avslutat konfigureringen. 

� Ange lösenordet för din dators användarkonto

Se till att skriva in datorns lösenord för nätverksinställningen. Om du inte har 
registrerat lösenordet ännu, registrera lösenordet i alternativet Användarkonton i 
Kontrollpanelen i Windows. 
Ange alltid lösenordet för det användarkonto som du ska använda även om du 
installerat Network Utility på ett annat användarkonto. 

mm Starta om datorn.

Du måste starta om datorn för att få konfigureringen att gälla.

� Kontrollera nätverkadapterns konfiguration

Valde du samma åtkomstpunkt för både videokameran och nätverksadaptern? 
Du kan inte ansluta till nätverket om åtkomstpunkten skiljer sig.
Du kan ändra nätverksadaptern senare. Sid.13
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■■ Använd videokameran för att börja importera. 

Du kan kontro l lera för loppet genom att 

högerklicka på -ikonen i aktivitetsfältet och 
välja [Nuvarande status...]. Efter importen läggs 
de importerade f i lerna automat iskt  t i l l  i 
VideoBrowser-biblioteket när VideoBrowser 
startas.

Använd VideoBrowser för att redigera eller spara 
videofilerna.
＊	MP4-filer och stillbildsfiler kan sparas på datorn, men de är inte registrerade till 

VideoBrowser.

＊	Information om hur du använder videokameran finns i bruksanvisningen till 
videokameran. 

＊	Om du inte hittar -ikonen, klicka på  (Windows Vista / Windows 7) eller  
(Windows XP) för att visa ikonen.

＊	Stäng alla dialogrutor och inställningsskärmar innan du klickar på ikonen.

� Om du inte kan länka videokameran genom Wi-Fi (trådlöst LAN)

⿠⿠Kontrollera om datorns lösenord i Inställningar Sid.13 är korrekt. Se även till 
att markera rutan för "Aktivera nätverksfunktion."

⿠⿠Kontrollera om det trådlösa LAN-nätverket fungerar riktigt.

⿠⿠Om du installerat annan brandväggsmjukvara än Windows brandvägg, tillåt 
användning av följande protokoll och port.

UDP 1900
TCP 2869
TCP 50103 - 50107

Importera (Wi-Fi)

Importera videoklippen i videokameran till datorn.
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■■ Använd videokameran för att börja ladda upp till YouTube. 

Du kan kontro l lera för loppet genom att 

högerklicka på -ikonen i aktivitetsfältet och 
välja [Nuvarande status...]. 

＊	Information om hur du använder videokameran 
finns i bruksanvisningen till videokameran. 

� Lägga till titlar och tag-information till videofiler för uppladdning

Ändra titlar och tag-information på webbplatsen YouTube efter uppladdning av 
videofiler.
＊	Du kan lägga till titlar och tag-information då du laddar upp med VideoBrowser.

(MP4-filer och stillbildsfiler kan sparas på datorn, men de är inte registrerade till 
VideoBrowser.)

� Kolla uppladdade videofiler

Kolla om uppladdningen är klar på skärmen [Nuvarande status] och hitta de 
uppladdade filerna i My Videos på webbplatsen YouTube.  

� Om du inte kan ladda upp filer

⿠⿠Ange din YouTube-kontoinformation i Inställningar Sid.14 . 

⿠⿠Antalet filer att ladda upp inom 1 timme kan begränsas enligt YouTubes 
specifikationer. Om du laddar upp filerna flera gånger på en kort tid, visas ett 
meddelande om att fel användarnamn eller lösenord har matats in, trots att du 
har matat in korrekt data. I så fall, ska du göra en paus vid uppladdningen av 
filerna.

＊	Det går inte att garantera en fullständig drift för framtida ändringar av YouTube-
specifikationerna och för alla miljöer.

YouTube-uppladdning (Wi-Fi)

Ladda upp videoklippen i videokameran till YouTube.



11

■■ Använd videokameran för att börja ladda upp till Facebook. 

Du kan kontro l lera för loppet genom att 

högerklicka på -ikonen i aktivitetsfältet och 
välja [Nuvarande status...]. 

＊	Information om hur du använder videokameran 
finns i bruksanvisningen till videokameran. 

� Lägga til l t it lar och tag-information ti l l 
videofiler för uppladdning

Ändra titlar och tag-information på webbplatsen Facebook efter uppladdning av 
videofiler.
＊	Du kan lägga till titlar och tag-information då du laddar upp med VideoBrowser. 

(MP4-filer och stillbildsfiler kan sparas på datorn, men de är inte registrerade till 
VideoBrowser.)

� Kolla uppladdade videofiler

Kolla om uppladdningen är klar på skärmen [Nuvarande status] och på 
webbplatsen Facebook. 

� Om du inte kan ladda upp filer

Ange din Facebook-kontoinformation i Inställningar Sid.15 . 
＊	Fullständig funktionalitet kan inte garanteras för framtida ändringar av Facebook-

specifikationerna och för alla miljöer.

Facebook-uppladdning (Wi-Fi)

Ladda upp videoklippen i videokameran till Facebook.
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Skärmbildskomponenter
Nuvarande status
För att visa fönstret med nuvarande status, dubbelklicka på ikonen  i aktivitetsfältet eller högerklicka och välj [Nuvarande status...].

Förlopp

Förloppet för importen visas. Klicka på 
[Stoppa] för att avbryta importen.

Inställningar

Klicka på den här knappen för att visa 
Inställningar Sid.13 .

Programvaruguide

Klicka på den här knappen för att 
visa detta dokument.

Versionsinfomation

Klicka på den här knappen för 
att visa programvaruversionen för 
Network Utility. 

Försök igen

Klicka på den här knappen för att visa 
skärmen [Välj en åtgärd]. 

Du kan välja funktion för att hantera de 
filer som inte laddats upp.

＊	Denna skärm är en sammanställd bild i illustreringssyfte. 
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Skärmbildskomponenter

Inställningar
Högerklicka på -ikonen i aktivitetsfältet och välj [Inställningar...] för att visa fönstret nedan.
＊	Starta alltid om datorn om du ändrat konfigureringen.

Programvaruguide

Klicka på den här knappen för att visa 
detta dokument.

Denna dators kontonamn

Datorns kontonamn visas.

Denna dators lösenord

Ange datorns lösenord.

＊	Ange alltid lösenordet. Om du inte har 
registrerat lösenordet ännu, registrera 
lösenordet i alternativet Användarkonton i 
Kontrollpanelen i Windows.

＊	A n g e  a l l t i d  l ö s e n o r d e t  f ö r  d e t 
användarkonto som du ska använda 
även om du installerat Network Utility på 
ett annat användarkonto.

＊	Om du ändrat datorns lösenord, anger 
du det nya lösenordet här.

Nätverksadapter

Vä l j  den  nä t ve rksenhe t  som ska 
användas.

＊	Vä l j  den nä tve rksadapte r  som ä r 
ansluten till samma åtkomstpunkt som 
videokameran.

Denna dators namn

Skriv in datorns namn för Network Utility.

＊	Datorns namn är det namn som visas på 
videokameran. Ett namn som är lätt att 
identifiera rekommenderas.

＊	Skriv in enkelbyte-tecken i det engelska 
alfabetet, symboler eller siffror.

Nätverksfunktionsväxlare

Markera rutan för att aktivera Network 
Ut i l i ty.  Markera a l l t id rutan när du 
använder Network Utility.

＊	Se till att starta om datorn om du ändrat 
konfigureringen.
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Skärmbildskomponenter

Inställningar

Klicka på fliken [YouTube-inställningar] i Inställningar för att visa fönstret nedan.
＊	Se till att klicka på [OK] om du ändrat konfigureringen.

Programvaruguide

Klicka på den här knappen för att visa 
detta dokument.

Bildkvalitet vid konvertering

Välj bildkvalitet för filerna för uppladdning.

Kontoinformation

Ange ditt YouTube-konto och -lösenord.

＊	Du kan använda ditt Google-konto om 
det är kopplat till ditt YouTube-konto. 
Mata in hela Google-e-postadressen 
("användarnamn"@gmail.com) i dit t 
YouTube-konto.

＊	Om du anger fel användarnamn och 
lösenord flera gånger, kanske du inte får 
åtkomst till YouTube.

Överföringsinformation

Markera rutan om du inte vill släppa de 
uppladdade videofilerna.

Nätverksfunktionsväxlare

Markera rutan för att aktivera Network 
Ut i l i ty.  Markera a l l t id rutan när du 
använder Network Utility.

＊	Se till att starta om datorn om du ändrat 
konfigureringen.
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Skärmbildskomponenter

Inställningar

Klicka på fliken [Facebook-inställningar] i Inställningar för att visa fönstret nedan.
＊	Se till att klicka på [OK] om du ändrat konfigureringen.

Programvaruguide

Klicka på den här knappen för att visa 
detta dokument.

Bildkvalitet vid konvertering

Välj bildkvalitet för filerna för uppladdning.

Kontoinformation

Ange ditt Facebook-konto och -lösenord. 
Om du klickar på [Logga in] visas fält för 
att ange kontoinformation i.

Album (endast stillbilder)

Specificera album för stillbildsregistrering.

＊	Om du inte har något album på Facebook 
skapas ett album för uppladdningens 
datum vid uppladdningen.

Nätverksfunktionsväxlare

Markera rutan för att aktivera Network 
Ut i l i ty.  Markera a l l t id rutan när du 
använder Network Utility.

＊	Se till att starta om datorn om du ändrat 
konfigureringen.
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Skärmbildskomponenter

Inställningar

Klick på fliken [Importera inställningar] i Inställningar för att visa fönstret nedan.
＊	Starta alltid om datorn om du ändrat konfigureringen.

Destination för sparning av stillbildsfiler

Ställ in destination för sparning av stillbildsfiler 
vid import till datorn. 

Arbetsyta

Ställ in en plats för Network Uti l ity-
arbetsytan. Denna inställning återspeglas 
också i destinationsinställningen för 
VideoBrowser.

Destination för sparning av videofiler

Ställ in destination för sparning av videofiler 
vid import t i l l datorn. Denna inställning 
återspeglas också i destinationsinställningen 
för VideoBrowser.

＊	Mappar för datum och filformat skapas också i 
denna mapp.

Nätverksfunktionsväxlare

Markera rutan för att aktivera Network Utility. 
Markera alltid rutan när du använder Network 
Utility.

＊	Se till att starta om datorn om du ändrat 
konfigureringen.

Programvaruguide

Klicka på den här knappen för att visa 
detta dokument.＊	MP4-filer och stillbildsfiler kan sparas på 

datorn, men de är inte registrerade ti l l 
VideoBrowser.
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Avinstallation

Ta bort Network Utility från din dator. Gå ut ur Network Utility före avinstallationen.

▉▉Windows XP

1. Klicka på [Start]-menyn.

2. Klicka på [Kontrollpanelen].

3. Klicka på [Lägga till eller ta bort program].

4. Välj [Network Utility] och klicka på [Ta bort].

5. Klicka på [OK].

6. Klicka på [Slutför].

▉▉Windows Vista / Windows 7

1. Klicka på Startmenyn.

2. Klicka på [Kontrollpanelen].

3. Klicka på [Avinstallera ett program].

4. Välj [Network Utility] och klicka på [Avinstallera].

5. Klicka på [Fortsätt] (Windows Vista)/[Ja] (Windows 7).

6. Klicka på [OK].

7. Klicka på [Slutför].
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Frågor

Kontakta följande nummer för förfrågningar och frågor om Network Utility.

PIXELA CORPORATION Supportcenter 

▉▉ USA och Kanada

+1-800-458-4029 (kostnadsfritt)
Språk: Engelska

▉▉ Europa (Storbritannien, Tyskland, Frankrike och Spanien)

+800-1532-4865 (kostnadsfritt)
Språk: Engelska, tyska, franska och spanska

▉▉ Övriga länder i Europa

+44-1489-564-764
Språk: Engelska, tyska, franska och spanska

▉▉ Asien (Filippinerna)

+63-2-438-0090
Språk: Engelska

▉▉ Kina

10800-163-0014 (kostnadsfritt)
Språk: Kinesiska

Webbplats

Besök vår Webbplats för den senaste informationen och nedladdning.

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/

http://www.pixela.co.jp/oem/canon/e/
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Portions of this Software may utilize the following copyrighted material, the 

use of which is hereby acknowledged.

Richard Hipp ( SQLite )
SQLite Copyright 

The original author of SQLite has dedicated the code to the public domain. 

Anyone is free to copy, modify, publish, use, compile, sell, or distribute the 

original SQLite code, either in source code form or as a compiled binary, for 

any purpose, commercial or non-commercial, and by any means. 

Contributed Code

In order to keep SQLite complete free and unencumbered by copyright, 

other contributors to the SQLite code base are asked to likewise dedicate 

their contributions to the public domain. If you want to send a patch or 

enhancement for possible inclusion in the SQLite source tree, please 

accompany the patch with the following statement:

 The author or authors of this code dedicate any and all copyright interest 

in this code to the public domain. We make this dedication for the benefit 

of the public at large and to the detriment of our heirs and successors. We 

intend this dedication to be an overt act of relinquishment in perpetuity of all 

present and future rights this code under copyright law.

Regrettably, as of 2003 October 20, we will no longer be able to accept 

patches or changes to SQLite that are not accompanied by a statement 

such as the above. In addition, if you make changes or enhancements as 

an employee, then a simple statement such as the above is insufficient. 

You must also send by surface mail a copyright release signed by a 

company officer. A signed original of the copyright release should be mailed 

to: Hwaci, 6200 Maple Cove Lane, Charlotte, NC 28269, USA.

A template copyright release is available in PDF or HTML. You can use 

this release to make future changes. If you have contributed changes or 

enhancements to SQLite in the past, and have not already done so, you 

are invited to complete and sign a copy of the template and mail it to the 

address above.

Thai Open Source Software Center Ltd, Clark 
Cooper et al. ( expat )
Copyright © 1998, 1999, 2000 Thai Open Source Software Center Ltd 

and Clark Cooper.  Copyright © 2001, 2002, 2003 Expat maintainers.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a 

copy of this software and associated documentation files (the Software), 

to deal in the Software without restriction, including without limitation the 

rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or 

sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is 

furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in 

all copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED AS IS, WITHOUT WARRANTY OF ANY 

KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE 

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.  IN NO EVENT SHALL THE 

AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, 

DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF 

CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR 

IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER 

DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Daniel Veillard ( libxml2 )
Copyright © 1998-2002 Daniel Veillard.  All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a 

copy of this software and associated documentation files (the "Software"), 

to deal in the Software without restriction, including without limitation the 

rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or 

sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software 

is furnished to do so, subject to the following conditions:  The above 

copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or 

substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED AS IS, WITHOUT WARRANTY OF ANY 

KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE 

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE AND NONINFRINGEMENT.  IN NO EVENT SHALL THE DANIEL 

VEILLARD BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, 

WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, 

ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE 

OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.  Except as 

contained in this notice, the name of Daniel Veillard shall not be used in 

advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in this 

Software without prior written authorization from  him.

Boost.org ( C++ Boost Library )
Boost Software License - Version 1.0 - August 17th, 2003 

Permission is hereby granted, free of charge, to any person or organization 

obtaining a copy of the software and accompanying documentation 

covered by this license (the "Software") to use, reproduce, display, 

distribute, execute, and transmit the Software, and to prepare derivative 

works of the Software, and to permit third-parties to whom the Software is 

furnished to do so, all subject to the following: 

The copyright notices in the Software and this entire statement, including 

the above license grant, this restriction and the following disclaimer, 

must be included in all copies of the Software, in whole or in part, and all 

derivative works of the Software, unless such copies or derivative works 

are solely in the form of machine-executable object code generated by a 

source language processor. 

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY 

KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE 

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE, TITLE AND NON-INFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE 

COPYRIGHT HOLDERS OR ANYONE DISTRIBUTING THE SOFTWARE 

BE LIABLE FOR ANY DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN 

CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR 

IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER 

DEALINGS IN THE SOFTWARE. 
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Sergey Lyubka ( mongoose )
Copyright © 2010 Sergey Lyubka.  All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a 

copy of this software and associated documentation files (the "Software"), 

to deal in the Software without restriction, including without limitation the 

rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or 

sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software 

is furnished to do so, subject to the following conditions: The above 

copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or 

substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY 

KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE 

WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR 

PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE SERGEY 

LYUBKA BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, 

WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, 

ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE 

OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of Sergey Lyubka shall not be 

used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings 

in this Software without prior written authorization from  him.

Exif Toolkit For Windows 
This product contains the software product of FUJIFILM "Exif Toolkit For 

Windows Ver.2.5" (Copyright (C) 1998-2003 FUJI PHOTO FILM CO.,LTD.). 

Exif is the image file format standard for digital still cameras stipulated 

by JEITA (Japan Electronics and Information Technology Industries 

Association).
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